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Älykäs jääkaappi

• Järjestelmän vaativuusmäärittely


• Toimintojen suunnittelu 

• Tietovirrat

• Käyttötapauskuvaukset


• Tietokannan suunnittelu

• ER-malli

• SQL-kaavio

• tietokannanluonti


• Käyttöliittymän suunnittelu


• Toteutussuunnitelma

Harjoitustyönä toteutettiin tietojärjestelmäsuunnitelma 
älykkäälle jääkaapille. Jääkaapin oli tarkoitus toimia niin, että̈ 
se ottaa huomioon käyttäjät, niiden määrän ja ruokavaliot. 
Jääkaappi tietää sisällön ja osaa näyttää, mitä sieltä puuttuu 
tai on vanhentumassa. Suunnitelma sai olla osittain 
futuristinen.


Harjoitustyön sisältö

Tietojärjestelmän suunnittelun perusteet, 5op, Kurssiarvio 5



Älykäs jääkaappi



Ikkunax

Harjoitustyön tarkoitus oli ideoida lisätyn todellisuuden sovellusta 
Ikkunax. Palvelussa voisi seurata ja osallistua viesteihin, jotka 
liittyvät tietyn kampusalueen tiettyihin rakennuksiin tai yksittäisiin 
huonetiloihin. Lisäksi sovellusta voisi käyttää kampusalueen 
reittiopastukseen ja esim. bussiaikataulujen seuraamiseen. 
Sovellus voisi sisältää myös pelejä, mitkä lisäisivät viihtyvyyttä ja 
oppimista. 

Harjoitustyö

Kommentti arvioinnista
”Työsi on kokonaisuudessaan esimerkillinen ja voisin 
luonnehtia sitä ammattimaiseksi. Kuten varmasti tiedät 
erinomaisesta työstä on…”

Käyttöliittymän suunnittelun perusteet 5op, Kurssiarvio 5



Kivako Projektityökurssi

Kielikaverisovellus

Prototyyppi: https://invis.io/6GRYC7EHZA5


5op, Kurssiarvio 5

Sovelluksessa etsitään kielimätsiä, jonka kanssa voisi harjoitella 
uutta kieltä. Asiakas halusi, että käytetään perus Material 
Design komponentteja, koska ne olisi helppo myös koodata 
valmiilla kirjastolla ilman suurempia tyylimuutoksia. 

https://invis.io/6GRYC7EHZA5


Tampere Arena

- Käyttäjäpersoonat

- Haastattelut

- Tutkimus

- Affiniteettidiagrammi

- Luonnostelmat

- Käytettävyystestaus

- ”Low-fidelity” prototyyppi

Methods of user centered design, 

projektityö

Tutkimus ja metodit:

5op, Kurssiarvio 5

Tavoitteena oli suunnitella Tampere Arenan 
vierailijoille sovellus helpottamaan ja 
sujuvoittamaan vierailua kohteessa.




Tampere Arena

https://xd.adobe.com/view/ec48b4c6-
a886-4fc7-6052-14c52a088385-9a79/?fullscreen

”Low fidelity” Prototyyppi:

https://xd.adobe.com/view/ec48b4c6-a886-4fc7-6052-14c52a088385-9a79/?fullscreen
https://xd.adobe.com/view/ec48b4c6-a886-4fc7-6052-14c52a088385-9a79/?fullscreen


Samplia-projekti 
Ohjelmistotuotannon johtaminen, 
Rooli projektipäällikkö. Projekti oli designprojekti eikä projektin 
toteuttajilla ollut kokemusta UI-  tai UX-suunnittelusta niin toimin 
lisäksi lead-designerina. Ohjasin designprosessin etenemisessä ja 
autoin uusien menetelmien ja ohjelmistojen käytössä. Lopputulos 
oli kuitenkin toteuttajien käsialaa. Tavoite: Vanhan aplikaation 
käytettävyysongelmien poistaminen ja uusi raikas ilme Samplian 
brändi säilyttäen.

- Heuristinen asiantuntija-arvio olemassa olevasta apista

- Rautalankamallit

- Iteratiivinen käyttäjätestaus

- Interaktiivinen prototyyppi

Metodit:

Kurssin ohjaajan kommentti:
”Koko yliopistourani parhaiten läpiviety projekti”

- Pekka Mäkiaho, Hankepäällikkö, Istekki Oy

7op, Kurssiarvio 5


